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VENHA PARA A CAVALGADA DE ABERTURA
dia 10 as 12h. Concentracao na Praca do Triangulo

4° TORNEIO BOIADEIRO AMADOR

dia 11 as 14 horas - ARENA DE RODEIO
Parque de Exposigées = ENTRADA FRANCA

INSCRIgﬁES NA PURINA RANCHO DO FAZENDEIRO: (37) 3551-2069
0 prazo de inscricao vai até o dia do evento, desde que a dupla formada tenha seus

animais dentro das condigoes com os exames obrigatorios IMA.
INFORMACGOES SOBRE 0 TORNEIO: UVERLANDO (31) 8634-2131

OBSERVACAO IMPORTANTE: SO SERA PERMITIDA A ENTRADA DE ANIMAIS NO
RECINTO DO PARQUE COM EXAMES EM DIA, CONFORME SOLICITADO PELO IMA.
Informacdes com Dr. Emerson Bagrinho, Veterinario Responsavel. (37) 8822-1499
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PONTUA(}i\O POR PROVA: Cada equipe devera ter 2 competidores, que concorrerao juntos. 0 melhor tempo serd o
menor, ou seja, 0 mais rapido. A equipe que fizer o menor tempo vence a prova. Pontuardo as cinco equipes consecutivas
com os melhores tempos POR PROVA.

1° Colocado: 10 pontos + Premiagao + Brinde Patrocinador
2° Colocado: 8 pontos + Premiacéo + Brinde Patrocinador
3° Colocado: 6 pontos + Premiacéo + Brinde Patrocinador
4° Colocado: 4 pontos

5° Colocado: 2 pontos

Observacao: a equipe que somar mais pontos ap6s todas as provas realizadas, receberé o prémio de

GRANDE CAMPEADO: 2 vales compra Purina de R$150,00 cada + Troféus.

2° Colocado Geral: Troféus + Brinde Patrocinador.
3° Colocado Geral: Troféus + Brinde Patrocinador.

REGRAS GERAIS E PENALIDADES

APELOS, PUNICOES E PENALIDALIDADES:

1) A equipe terd apenas 1 tentativa para realizar cada prova, ndo sendo permitido apélo, salvo:
Apélo: 0 competidor tem direito a apélo quando o juiz considerar conveniente ou quando for prejudicado por:

- falha no equipamento da equipe, arrebentar a barrigueira por exemplo;

- animal que parar antes da saida autorizada ("embuchar” ou “empacar");

- animal que néo der condigdes do competidor sair do brete;

- animal que se jogar no chao e encostar a barriga no solo;

- quando o competidor se machucar no brete ou no arranque tiver uma queda.

2) Desacato: Esté sujeito a penalidades o competidor que desacatar ou desrespeitar juizes, diretores, organizadores,
prestadores de servigos, funcionarios, competidores e (ou) piblico do torneio. A pena é a eliminagéo e retirada do recinto.

3) 0 uso de cabresto ¢ opcional.

4) Havera sorteio da ordem de entrada. Serd antecipado e por prova. 0 competidor serd informado por um fiscal com
antecedéncia sua ordem de entrada na area de concentracéo e também sera convocado pelo locutor.

5) Regra principal: a dupla serd a mesma para todas as provas e cada competidor tem que ter o seu cavalo, ndo sendo
permitido que um cavalo participe em mais de uma dupla ou que se troque de cavalo entre a dupla. S6 podera haver
substituicdo do cavalo caso haja uma leséo do animal, mas esta troca deveré ocorrer antes do inicio do Torneio.

6) Informamos que cada competidor terd que assinar um Termo de Danos e Acidentes antes do inicio do Torneio.

7) 0 tempo se inicia e termina quando a méo do animal ultrapassar a linha. Para provas de revezamento (Trés Tambores e
Cinco Tambores) o segundo competidor sé podera passar a mao de seu animal sobre a linha quando o primeiro j4 o tiver feito
em seu retorno.

8) 0 tempo sera marcado por 3 juizes e 0 maior e 0 menor tempo serao desconsiderados. O Fiscal de Pista tem poderes,
delatando aos juizes possiveis infragdes que podem comprometer a atuacéo de determinada equipe.

9) 0 competidor que derrubar o obstaculo tera acrescido no tempo de sua equipe 5 segundos; e para a prova dos 5 tambores,
os tempos serdo marcados separadamente, valendo também a regra de punigéo por derrubada de obstéculo.

10) Proibida a circulagéo de animais na pista durante o Torneio; somente a equipe que correrd poderd estar presente na pista.
Proibida também a circulagéo de competidores na area restrita ao mesario (Tenda dos Juizes). Interlocucéo somente com os
Juizes de Pista e Fiscais.
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prova 1- Trés Tambores por Equipe | prova2-Prova da Cadeira | rrova3-Prova Saco de Sal
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PROVA 1 - TRES TAMBORES POR EQUIPE
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Direcao a seguir: Primeiro Tambor é o da sua direita, e deve
seguir o seguinte trajeto:

1° tambor: contornar a sua direita
2° tambor: contornar a sua esquerda
3° tambor: contornar a sua esquerda

Inicia-se o tempo quando o primeiro cruzar a linha de largada
e encerra-se quando o segundo cruzar a mesma linha no
término do trajeto dos trés tambores.

Obs.: 0 segundo pedo s6 pode sair quando o primeiro iniciar
a passagem pela linha de chegada, ou seja, quando a
primeira pata do animal estiver ultrapassando a linha final.

REGRAS E PENALIDALIDADES DA PROVA:

1) O competidor que derrubar o obstéculo tera o acréscimo
de 5 segundos no tempo por tambor derrubado.

2) 0 competidor que arrancar antes da autorizacéo do juiz ou
antes que o outro comece a ultrapassar a linha determinada,
seré desclassificado da prova.

3) Se o competidor contornar o obstaculo erradamente, seréa
desclassificado.

PROVA 2 - PROVA DA CADEIRA

Primeiro: escolha 1 animal da equipe que iré participar da prova.

Segundo: escolha de um membro da equipe que ficara “sentado
no barril ou tambor” - aluséo a cadeira - tambor que deve estar
na posicao “em pé” - vertical e ndo pode ser tombado durante a
execucao da prova.

Terceiro: O peéo 1 sai da posicéo de largada e vai em direcéo ao
pedo 2 passando por fora do tambor a sua direita - entre o tambor
e a cerca - e chegando 14 a troca devera ocorrer atras do tambor,
onde havera um delimitacéo linear entre as cercas passando pela
frente do barril.

Quarto: o pedo 1 deve aproximar-se, montado, préximo do
pedo 2 que estard sentado no tambor e estender a mao um
para o outro e em seguida se tocando.

Quinto: O pedo 2 nao pode levantar do tambor antes deste
toque e o pedo 1 ndao desmontar antes do toque.

Sexto: Apéds o toque de maos, o pedo 1 vai para o tambor,
onde ficaré sentado e o0 pedo 2 monta no animal onde fazera
o contorno no tridngulo dos trés tambores - por fora.
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Sétimo: Retornando de encontro ao pedo 1, ocorrera nova
troca - nos mesmos moldes da primeira troca, onde o peéo 1
retornard para linha de chegada passando por fora do tambor
a sua direita, completando o circuito da prova, como no
desenho.

REGRAS E PENALIDALIDADES DA PROVA:

1) 0 competidor que derrubar o obstaculo tera o acréscimo
de 5 segundos no tempo por tambor derrubado.

2) 0 competidor que arrancar antes da autorizagao do juiz
serd desclassificado na prova.

3) Se os competidores levantarem do barril antes de sua mao
serem tocadas, serao desclassificados.

4) 0 competidor devera tocar a mao de seu parceiro ainda
montado.

5) 0 competidor que nao seguir o sentido demonstrado na
figura, contornar os barris por fora, sera eliminado.

6) Deve ser escolhido um cavalo da dupla.

7) Ap6s a ultima troca o competidor 2 néo tera que voltar a
sentar no barril.

8 ) Ao tocarem as maos, o processo de monta e desmonta
deve ocorrer atras do barril ou da linha demarcada. Caso a

monta ou desmonta seja efetuada em outro local, a equipe
sera desclassificada.

PROVA 3
PROVA SACO DE SAL

Cada pedo, 1 e 2, saem de lados opostos e passando por fora
dos tambores, entre eles e a cerca.

0 tempo se inicia-se quando o primeiro comegar a ultrapassar
a linha de largada, ou seja, ao pisar no alinhamento.

Atrés do ultimo barril (&rea de pega do saco) - como no
desenho - ocorrerd a pega do saco de sal:

Obs.: Cada competidor pega um saco de sal que esté no

chao e o entrega ao seu parceiro e os dois retornam com o
mesmo animal que vieram, pelo mesmo lado que vieram.

REGRAS E PENALIDALIDADES DA PROVA:

1) Os competidores deverao efetuar a pega do saco atras do
Gltimo barril, atras da linha demarcada, como no desenho.

2) Os competidores deverao voltar pelo mesmo lado que sairam.

3)E permitido desmontar, mas a pega do saco de sal é
individual - pega e entrega ao outro, montado ou néo.





[image: image5.jpg]4) 0 competidor que derrubar o obstaculo teré o acréscimo de 5 segundos no tempo por tambor derrubado.
5) 0 competidor que arrancar antes da autorizagao do juiz serd desclassificado na prova.
6) O competidor que nao passar por fora do obstaculo no sentido da cerca, terd o acréscimo de 5 segundos no seu tempo.

7) Na pega do saco de sal, cada um deve participar, ou seja, a pega é individual, cada competidor pega um saco de sal e o entrega
ao seu parceiro. A maneira que isso deva ocorrer vai de cada dupla, pode desmontar, pode ser montado, ect.

8) E necessario voltar montado na sela. Veja item 11. No retorno, também é necessario passar entre o barril e a cerca.
9) Nao importa onde ficaré o saco de sal no retorno, pode ficar em cima da sela, pendurado por uma mao - desde que nao caia até
ultrapassar a linha de chegada - pode também ficar na anca do animal, da maneira que o competidor ache melhor, desde que o leve,

menos arrastado pelo chéo.

10) Nesta prova, caso ocorra uma queda do saco de sal antes da linha de chegada ou que se monte apds a linha de pega do saco,
o competidor estard sujeito a desclassificagao.

11) E necessério voltar montado.

PROVA 4 - TROCA DE CAVALOS

Cada pedo, 1 e 2, saem de lados opostos e passando por fora
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6) Na troca ou no percurso, se o competidor tocar no chéo,
seré eliminado.

7) E necessario o competidor voltar no dorso do animal, sendo ou nédo na sela. Se pisar no chao, sera eliminado.

8) Nao é vélido o competidor voltar pendurado no pescogo do animal.
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1) 0 competidor que derrubar o obstaculo tera o acréscimo
de 5 segundos no tempo por tambor derrubado.
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2) 0 competidor que arrancar antes da autorizacéo do juiz ou
antes que o outro ultrapasse a linha determinada, sera
desclassificado da prova.

3) Se o competidor contornar o obstaculo erradamente, por
exemplo, ndo realizar o zigue-zague corretamente, serd
/ desclassificado.

/ 4) 0 tempo iniciard quando o primeiro competidor 1 passar
/ pela linha pontilhada e termina quando o competidor 2 passar
4 pela mesma linha ao termino do mesmo percurso.

Festa de 10 anos Comitiva Caboclos do Sertao
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